Satelliten-Turniere

Registrierung * Anmeldung zum Turnier  Ablauf

Mit dieser druckoptimierten Anleitung wollen wir Dir die einzelnen Schritte zu den Satelliten-Turnieren
im Detail erklaren.

Schritt 1: Registrierung fir den Turnierbereich
Bist Du bereits fur den Turnierbereich registriert - weiter mit Schritt 2.

Um an den Satelliten-Turnieren teilnehmen zu kénnen, musst Du Deinen Spieleraccount fiir den Turnierbereich
registrieren. Diese Registrierung ist kostenlos und unverbindlich, hier geniigt ein kostenfreier Standardaccount.

Die Registrierung erfolgt Gber den Spielerbereich www.skat-online.com/spielerbereich.

Du loggst Dich in den Spielerbereich
ein und klickst mit der Maus auf:
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Schritt 2: Anmeldung zu einem konkreten Satelliten-Turnier

Du musst Dich zu den Satelliten-Turnieren, an denen Du teilnehmen willst anmelden, eine reine
Anwesenheit auf dem Turnierserver zum Zeitpunkt des Turniers ist nicht ausreichend.

Bis zu einer Stunde vor Turnierbeginn kann die Anmeldung iber den Spielerbereich erfolgen, innerhalb
der letzten Stunde vor Turnierbeginn, bis zum Meldeschluss 5 Minuten vor Beginn, auch direkt auf dem
Turnierserver Uber den dortigen Meldebutton.

Im Folgenden auch hierfir die bildlichen Darstellungen:



Du loggst Dich in den Spielerbereich
ein, dort findest Du nun links im Menu
unter dem Hauptpunkt ,Turnierbereich®
weitere Unterpunkte.

Um dich zu einem angekindigten
Satelliten-Turnier anzumelden, klickst
Du nun auf: ,Turnieranmeldung®

WICHTIG!
Diese Anmeldevariante funktioniert
bis Eine Stunde vor Turnierbeginn.
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Auf der folgenden Seite findest Du dann alle aktuellen Turniere. Solange Du fir den Turnierbereich noch nicht Gber

SKAT EN DEU

ein Spielerkonto mit Guthaben verfligst,
erscheint die Startberechtigung und

Anmeldemaoglichkeit fur Dich nur fiir die
jeweils angesetzten Satelliten-Turniere.

Nun einfach das Kastchen neben
.Jetzt anmelden“ markieren und
Du bist fur das Turnier angemeldet.

Du musst Dich jetzt nur noch
kurz vor Beginn des Turniers auf
dem Turnierserver einfinden.

Den Weg zum Turnierserver, sowie

die Moglichkeit sich innerhalb der letzten
Stunde vor Beginn des Turniers, noch
direkt auf dem Turnierserver anzu-
melden, beschreiben wir in Schritt 3.
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Schritt 3: So kommst Du zum Turnierserver; Anmeldung direkt auf dem Server

Die folgenden Schritte erklaren Dir wie Du zum Turnier auf den Turnierserver kommst und wie Du Dich auch noch auf
dem Turnierserver zum Turnier anmelden kannst.

Um zum Turnierserver zu kommen, startest Du Skat-Online ganz normal, wie Du dies immer machst, zum Spielen.
In der folgenden Anmeldemaske llll

musst Du nun links den Button
,furniere markieren.

Erst dann klickst Du unten auf
Anmeldung, Du gelangst dann auf
den Turnierserver.

#_Finlimal

Anmeldung auf dem Turnierserver:

Innerhalb der letzten Stunde vor Turnierbeginn, bis 5 Minuten vor Turnierstart (Meldeschluss), kannst Du Dich
auch noch direkt auf dem Turnierserver zu dem Turnier anmelden.

Dazu klickst Du mit der Maus auf den
Meldebutton. Dies ist der Button mit SKAT-DNUHE
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Maximal ein oder zwei Spielwillige
fragt der Turnierleiter dann noch ab,
wenn die Zahl der Meldungen nicht
durch drei teilbar ist.
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Weitere Teilnahmemdglichkeiten
bestehen dann nur noch, sollten
angemeldete Spieler fehlen.

5 Minuten nach Turnierstart setzt der
Turnierleiter offene Tische um und bei
Bedarf noch spielwillige Spieler ein.




